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DATOS BASICOS DE LA ASIGNATURA

Nombre asignatura: ESCULTURA 'Y PROTOTIPADO TRIDIMENSIONAL
Centro responsable: Facultad de Bellas Artes

Area: Escultura

Departamento: Escultura e H? de las Artes Plasticas

Tipologia: OPTATIVA

Periodo imparticién: 2° cuatrimestre

Créditos ECTS: 6

Horas totales: 150

OBJETIVOS Y COMPETENCIAS

CONOCIMIENTOS O CONTENIDOS ESPECIFICOS:

C.24. Identifica diferentes tipologias de modelos, piezas y archivos digitales para la creacion
escultorica.

C.25. Conoce y aplica nuevos materiales y equipamientos técnicos para la produccion
tridimensional contemporanea.

C.26. Comprende los fundamentos de la impresion 3D.

C.27. Comprende los fundamentos del corte, mecanizado y tratamiento de piezas por control
numerico (CNC).

C.28. Aplica procedimientos de postproduccibn a piezas escultéricas y prototipos
tridimensionales.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

COM.66. Manejar y gestionar los nuevos recursos tecnoldgicos de digitalizacion tridimensional
afines a la escultura contemporanea.

COM.67. Incorporar las nuevas tecnologias de prototipado y corte CNC para la produccion de
modelos tridimensionales.

COM.68. Utilizar materiales de nueva generacion para la expresion en proyectos de creaciéon
tridimensional.

COM.69. Posicionar al alumnado con herramientas actuales tecnoldgicas que les hagan
competitivos en el ambito profesional.
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HABILIDADES O DESTREZAS (HD)
HD.33. Crea y elabora proyectos escultéricos a través de tecnologias de impresion 3D y CNC.

HD.34. Analiza el papel e importancia que adquieren en la actualidad las diversas tecnologias de
materializacién tridimensional ante los nuevos desafios profesionales en el ambito de la creacién
escultdrica.

HD.35. Es capaz de trabajar en equipo con especialistas de diversos ambitos, potenciando la
conexion interdisciplinar entre arte, ciencia y tecnologia.

HD.36. Combina las técnicas tradicionales escultéricas con la implementaciéon de las nuevas
posibilidades de produccion tecnoldgica.

CONTENIDOS O BLOQUES TEMATICOS

La asignatura esta orientada al estudio y desarrollo proyectual de obras artisticas a través de las
tecnologias digitales para el disefio y materializacion de piezas escultéricas, especialmente por
medio de las de fabricacién aditiva y de corte asistido (CNC). De este modo, se incorporan las
nuevas tecnologias de escaneado y prototipado para la produccion de modelos tridimensionales,
asi como se implementan nuevas herramientas y recursos técnicos para la materializacion en la
practica escultdrica. Se utilizaran instrumentos de nueva generacion para la expresion en
proyectos artisticos, optimizando los protocolos de actuacion de los diversos recursos técnicos y
materiales, de cara a innovar en la creacion artistica profesional. A través de esta asignatura se
adquieren los conocimientos teéricos y practicos mas demandados en el ambito profesional del
sector de la creacidn escultérica asistida mediante tecnologias digitales.

BLOQUE 1. Introduccion a la creacion escultérica por mecanizado y fabricacion aditiva.

TEMA 1. Arte, Ciencia y Tecnologia: Confluencia e innovacion entre lenguajes, procedimientos
tradicionales y las nuevas tecnologias.

TEMA 2. Implementacion de nuevos materiales, herramientas y recursos de disefio aplicables a
la produccion escultérica contemporanea y su desarrollo en el ambito profesional.

BLOQUE II. Creacién y gestiéon de modelos vectoriales para el corte y mecanizado escultérico por
CNC.

TEMA 3. Disefio y obtencion de modelos vectoriales: Fundamentos, especificaciones y
funciones.

TEMA 4. Posibilidades practicas y creativas del mecanizado de planchas para la creacion
escultodrica: Software y formatos de archivos 2D.

BLOQUE lll. Creacion y gestion de modelos escultoricos y prototipos 3D.

TEMA 5. Disefio y obtencién de modelos escultéricos 3D: Fundamentos, especificaciones vy
funciones en base a formatos de salida.

TEMA 6. Posibilidades practicas y creativas de la digitalizacion y modelado 3D en el Arte
Contemporaneo: Software, formatos de archivos, fotogrametria y escaner 3D.

BLOQUE IV. Produccién y postproduccion de proyectos escultéricos mediante mecanizado por
control numeérico.

TEMA 7. Desarrollo conceptual y planificacion de procesos de materializacion: Referentes,
discursos, lenguajes y estrategias.

TEMA 8. Procedimientos y conocimientos practicos de postproduccion.

BLOQUE V. Produccién y postproduccion de proyectos escultéricos mediante fabricacion aditiva:
impresion 3D en filamento y en resina.
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TEMA 9. Desarrollo conceptual y planificacion de procesos de materializacion: Referentes,
discursos, lenguajes y estrategias.

TEMA 10. Procedimientos y conocimientos practicos de postproduccion piezas tridimensionales.

RELACION DETALLADA Y ORDENACION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS

Presentacion — 2 horas, 1 sesion
BLOQUE I: 4 horas, 2 sesiones

*Practica Experimental 1 — Ficha 2 obras referenciales.

Practica 1: Fichas tipoldgicas para el analisis y la reflexion de obras producidas mediante
tecnologias de mecanizado y/o impresion 3D. La practica consistira en la seleccion de dos obras
(libre eleccién) y cumplimentaciéon de Ficha Técnica + Descripcién + Reflexion critica. En clase
se desarrollara un Debate - Puesta en comun - Breve Exposicion Oral.

BLOQUE II: 8 horas, 4 sesiones.
BLOQUE lll: 12 horas, 6 sesiones.
*Practica Experimental 2 — Proyecto escultérico por CNC

Practica 2: Proyecto practico de disefio y produccién de escultura construida haciendo uso de
mecanizado CNC. Elaboracion de proyecto practico individual/grupal a partir del disefio de un
archivo virtual, para posteriormente materializarlo a través de corte CNC vy realizar una escultura
construida con las piezas resultantes.

Presentacion-Defensa de Proyectos: 2 horas, 1 sesién

BLOQUE 1V: 10 horas, 5 sesiones.

BLOQUE V: 24 horas, 12 sesiones.

*Practica Experimental 3 — Proyecto escultérico por impresién 3D

Practica 3: Proyecto tedrico-practico de digitalizacién e impresiéon 3D. Elaboracién de proyecto
tedrico-practico individual/grupal en el que el alumnado configurara un archivo tridimensional a
través de modelado 3D y/o a partir de la digitalizacién de un modelo fisico por ingenieria inversa
(escaner 3D y/o fotogrametria). Posteriormente el archivo digital obtenido sera optimizado
mediante software especifico, para su consecuente materializacion a través de tecnologias de
impresion 3D. Finalmente le seran aplicados procedimientos de postproduccion. Realizacion de
Dossier del proyecto. Exposicion y defensa oral del mismo.

Presentaciones: 4 horas, 2 sesiones
NOTA: El orden de imparticion de los bloques tematicos se adaptara a las necesidades

docentes.

ACTIVIDADES FORMATIVAS Y HORAS LECTIVAS

Actividad Horas Créditos

Clases Teorico/ Practicas 60 6
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METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

DISTRIBUCION GENERAL DE LAS HORAS
Horas de clase: 60
Horas de taller auténomo programado: 45

Horas de trabajo auténomo del estudiante + tutorias + actividades de evaluacion no
presenciales: 45

HORAS TOTALES: 150
ACTIVIDADES FORMATIVAS PRESENCIALES
AF.01. Clases expositivas/participativas

MD.01. Método expositivo

El profesorado desarrollara los contenidos tedricos de los distintos bloques tematicos con uso de
metodologias activas de ensefianza, proyeccion de imagenes, ejemplos y demostraciones de
aplicacion practica

AF.02. Clases Practicas

MD.02. Resolucién de ejercicios y problemas

El profesorado combinara la exposicion de los contenidos teéricos con la realizacion de ejemplos
practicos para demostrar su aplicacion al alumnado.

MD.05. Aprendizaje cooperativo en grupos pequefios

El profesorado dividira al grupo principal en pequefios equipos con el fin de fomentar la
cooperacion y el aprendizaje colectivo para resolver determinadas tareas

MD.06. Aprendizaje orientado a proyectos

El profesorado propondra desde los inicios un proyecto principal y determinara las fases de su
produccién. Los estudiantes deberan desarrollar estrategias para abordarlo desde distintos
enfoques, con el uso de técnicas y herramientas trabajadas en clase y fuera de ellas.

ACTIVIDADES FORMATIVAS SEMIPRESENCIALES
AF.04. Practicas de Taller

MD.02. Resolucién de ejercicios y problemas

MD.05. Aprendizaje cooperativo en grupos pequefios

MD.06. Aprendizaje orientado a proyectos

ACTIVIDADES FORMATIVAS NO PRESENCIALES
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AF.08. Trabajo auténomo del estudiante

MD.06. Aprendizaje orientado a proyectos
MD.07. Estudio y trabajo auténomo
El estudiante debera aprovechar algunas horas en periodo no presencial para ampliar los

conocimientos teoricos y practicos presentados en clase, asi como desarrollar habilidades
técnicas sobre las herramientas utilizadas en la asignatura.

TUTORIAS

De acuerdo con lo establecido por la normativa, se publicaran los horarios de tutorias en los que,
cuando resulte necesario, el estudiante podra contar con la orientacién del profesor mediante
una atencioén individualizada. Sera necesaria cita previa.

SISTEMAS Y CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

DESCRIPCION GENERAL DEL SISTEMA Y REQUISITOS DE EVALUACION

Se seguird un Unico SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA que ofrecera al estudiante la
posibilidad de llevar a cabo un desarrollo progresivo para la adecuada adquisicion de los
conocimientos y competencias de la asignatura. Por tanto, no se contempla la posibilidad de
realizacion de un examen final para la primera convocatoria; el estudiante que no apruebe la
materia mediante el sistema que a continuacién se desarrolla, solo tendra la opcion de
presentarse en la siguiente convocatoria.

En base a la NORMATIVA REGULADORA DE LA EVALUACION Y CALIFICACION DE LAS
ASIGNATURAS (Art. 23.3), la no realizacion por el estudiante de un numero de actividades de
evaluacién que supongan conjuntamente mas del 50% de la ponderacion de la calificacion final
de la convocatoria determinara la mencién de "NO PRESENTADOQ" en el acta final.

- Requisito previo para la evaluacion en la primera convocatoria: Como requisito previo para
aprobar en la primera convocatoria, el alumno debera haber entregado durante el cuatrimestre,
en las fechas que se establezcan al menos un 80% de las practicas que se realicen. El
estudiante que no cumpla este requisito, salvo que fuera por alguna causa justificada, no podra
aprobar la asignatura, por lo que, si obtuviera una nota media superior al 5, se le otorgaria una
calificacion de SUSPENSO 4,5.

- Obtencion de la calificacién final en la primera convocatoria: La nota final en la primera
convocatoria se obtendra mediante la ponderacion de las calificaciones parciales de las
siguientes actividades de evaluacién aplicando los porcentajes que se indican.

Al comienzo del cuatrimestre se determinara un calendario para la/s entrega/s y/o su
presentacion.

SE.02. Sistema de evaluacién continua
* Presentacién oral: ponderaciéon minima del 0% y maxima del 50% de la calificacion final

* Presentacion de proyectos o trabajos: ponderacién minima del 0% y maxima del 80% de
la calificacion final

* Actividad de trabajo experimental practico: ponderacién minima del 0% y maxima del
80% de la calificacion final

* Actividad de caracter tedrico: ponderacion minima del 0% y maxima del 50% de la
calificacion final

SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION PARA LA PRIMERA CONVOCATORIA
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Actividades de evaluacion en periodo de clase

SE.02. Sistema de evaluacion continua

» Presentacion oral — 5%
* Practica experimental 1 - 5%

» Actividad de trabajo experimental practico — 70%
* Practica experimental 2 - 30%

* Practica experimental 3 - 40%

* Presentacion-Defensa de proyectos o trabajos — 15%
* Practica experimental 2 - 5%

* Practica experimental 3 - 10%

Actividades de evaluacion en periodo de evaluacion

» Dossier Proyecto Escultorico - 10%

SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION PARA LAS 22 Y 32 CONVOCATORIAS
Requisito previo para la evaluacion en la segunda convocatoria y en la tercera convocatoria:

Para ser evaluado en la segunda o tercera convocatoria el alumno debera presentar, en el dia 'y
hora de la fecha de evaluacidon establecida, todas las actividades exigidas durante la primera
convocatoria, para poder acceder a la prueba tedrico-practica. Pasados diez minutos de la hora
establecida para el comienzo de la prueba se le otorgara una calificacion de NO PRESENTADO
a las personas que no concurran .

Actividades de evaluacion
* Presentacion oral de las practicas experimentales — 15%

» Actividad de trabajo experimental practico — 35%
* Practica experimental 1: 5%

* Practica experimental 2: 10%

* Practica experimental 3 + Dossier: 20%

* Prueba tedrico-practica — 50%

Actividades de evaluacion en periodo de evaluacion

A cada una de las practicas experimentales se les otorgara una puntuacion de 0 a 10. Es
necesario la calificacion minima de APROBADO, 5 en cada una de dichas practicas para poder
ser evaluado.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA LA 12,22 Y 32 CONVOCATORIA

Se mantienen los mismos criterios de evaluacion para las tres convocatorias.
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» Presentacion oral

- Habilidad para transmitir informacion, ideas, problemas y sus soluciones.
» Actividad de trabajo experimental practico:

- Capacidad de reflexion analitica y autocritica.

- Adquirir una posicién reflexiva frente a las distintas problematicas.

- Aptitud y evolucion de las respuestas a los problemas planteados.

- Capacidad para trabajar en equipo.

- Capacidad participativa y asociativa, pensamiento relacional.

- Capacidad para utilizar diferentes recursos plasticos especificos propios de las técnicas y
procedimientos tratados en la asignatura, en relacién con los lenguajes artisticos afines a la
escultura y prototipado 3D.

- Aptitud para orientar el conocimiento de la proyectacién infografica y de digitalizaciones 3D
hacia el entendimiento y utilizacién del volumen, tanto para su lectura virtual como para la
materializacién de piezas o la reproduccion escultérica seriada.

- Capacidad de experimentar con materiales novedosos en la practica escultdrica a través
del ensamble y la construccién de piezas mecanizadas mediante tecnologias de Control
Numeérico (CNC).

- Capacidad para compaginar las técnicas graficas y escultéricas asistidas por ordenador
(DAO) como disciplinas para la consecucion de proyectos personales de creacién artistica
tridimensionales.

- Conocimiento de las herramientas de software de prototipado rapido digital e ingenieria
inversa (fotogrametria 3D).

- Capacidad para interrelacionar distintos medios en los procesos de experimentacion y
creacion artistica.

» Presentacion de proyectos o trabajos:
- Capacidad de autocritica.
- Iniciativa para generar nuevas ideas.
- Capacidad para gestionar, presentar de forma adecuada y difundir la produccién artistica.
- Capacidad de reflexion analitica y autocritica.
- Fuentes bibliograficas consultadas.
- Capacidad para trabajar en equipo.
- Competencia para el aprendizaje auténomo.
- Conocimiento de métodos de produccion y técnicas artisticas. Analizar los procesos de
creacion artistica.
- Capacidad para comunicar y presentar ideas y proyectos artisticos de forma adecuada.
- Idear y desarrollar proyectos artisticos a través de una metodologia empirica.
* Memoria Proyecto Escultorico
- Capacidad para aplicar e hibridar técnicas tradicionales e innovadoras en los proyectos.
- Dominio de los recursos y técnicas aprendidas.
- Capacidad de autocritica.

- Iniciativa para generar nuevas ideas.
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- Capacidad de reflexion analitica y autocritica.
- Fuentes bibliograficas consultadas.
- Capacidad para trabajar en equipo.
- Competencia para el aprendizaje auténomo.
- Conocimiento de métodos de produccion y técnicas artisticas. Analizar los procesos de
creacion artistica.
- Idear y desarrollar proyectos artisticos a través de una metodologia empirica.
* Prueba Tedrico-Practica
- Dominio de los recursos y técnicas aprendidas.
- Profundidad en el uso de las herramientas.

- Cumplimiento de los requisitos formales exigidos por el profesorado.

CONSERVACION DE TRABAJOS EVALUADOS

Atendiendo al Articulo 31 de la Normativa Reguladora de la Evaluacion y Calificacion de las
Asignaturas, dada la dificultad material de conservacién y devolucién que presentan las pruebas
de evaluacion en esta asignatura, el profesorado sélo conservara una copia digital que se
custodiaran durante el plazo establecido en el mencionado articulo.

NOMBRE E INSTITUCION DE LOS REDACTORES DEL PROGRAMA

Enrique Caetano Henriquez, Rafael Martin Hernandez, Raquel Barrionuevo Pérez y Laura
Nogaledo Gémez.

Departamento de Escultura e Historia de las Artes Plasticas.

Universidad de Sevilla
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