DESCRIPCION DEL FESTIVAL

ANIMALADA



Descripcion

El préoximo dia 11 de Diciembre se inaugurara
Animalada, el primer Festival de Animacién de
Sevilla. A lo largo de cuatro jornadas, los asis-
tentes podran acudir a talleres de iniciacion a
la animacién en CICUS, a proyecciones para
adultos en Fnac e infantiles en la Biblioteca
Publica Infanta Elena y a ponencias a cargo de
animadores y profesionales que han trabajado
en proyectos famosos tanto a nivel nacional
como internacional.

Animalada, Festival de Animacién de Sevilla
tiene como principal objetivo acercar al publi-
co en general, el mundo de la animacién para
cine, television, videojuegos y publicidad, asi
como crear un punto de encuentro y debate
para los profesionales y aficionados del sector,
propiciando el intercambio de ideas, el cowor-
king entre empresas y productoras y mostran-
do el potencial de nuestra comunidad al resto
del mundo.

Fecha de celebracion

Del 11 al 14 de diciembre de 2013.

Horarios y lugares

« Conferecias y mesa redonda de 11 al 14 de
diciembre en el CAS de 19:00-20:30 horas.

o Talleres del 11 al 13 de diciembre en CI-
CUS, horario de 10:00-14:00 horas.

« Proyecciones Animacion Adultos del 11 al
13 de diciembre en Fnac Sevilla, horario de
17:00-19:00 horas

» Proyecciones Animacién Infantil 13 di-
ciembre en la Biblioteca Publica Provincial
Infanta Elena, horario de 17:00-19:00 ho-
ras.

Precios

« Precio entrada a conferencias: 0€ (bajo re-
serva, disponible desde el 2 de diciembre,
consultar nuestra web o redes sociales)

« Precio entrada a proyecciones: 0€

o Precio de talleres: 10€ Estudiantes Univer-
sidad de Sevilla y 20€ el resto de participan-
tes.



Conferencias

Mesa Rendonda 11 de diciembre “La animacion
sevillana”:

Tras el acto inaugural del festival Animalada,
un nutrido grupo de profesionales del sector
de la animacidn sevillana disertaran sobre la
industria en nuestra comunidad. El pasado,
presente y futuro de una profesion con cla-
ras previsiones de crecimiento sera el tema
fundamental sobre el que girara esta mesa
redonda moderada por el codirector del fes-
tival Pablo Marquez y ocupada por expertos
en la materia desde numerosos ambitos con el
objetivo de ofrecer un amplio abanico y una
vision global del tema a tratar.

« Kike Florido. Ha dirigido, animado, dirigido
el arte, hecho el guion y los VFX del corto de
animacion Sr. Barrientos, preseleccionado
para los proximos Goyas

« Moises Rios. Animador y Director de Arte
en StormBasic Games

« Francisco Peinado y Marco Busatori. Inte-
grantes del estudio de animacién Dibunamic
Studio

« May Silva. Directora de la Fundacién Audio-
visual de Andalucia

o Juan Reina. Director de la escuela V-ART

« José Luis Molina. Profesor en la Facultad de
Bellas Artes de la US con amplia experiencia
en el sector del videojuego tras trabajar en
MercurySteam

Ponencia 12 de diciembre “Del disefio de
personajes a la animacion”

El disefiador de personajes, vifietista y anima-
dor Borja Montoro ha trabajado como anima-
dor en Disney para peliculas como Hércules,
Tarzan o “El Emperador y sus Locuras”. Ac-
tualmente trabaja como animador, disefiador
de personajes y vifetista freelance.

Para desarrollar la ponencia “del disefio de
personajes a la animacién’, Borja nos hablara
del proceso que se sigue desde que un perso-
naje surge como una idea plasmada en pocas
lineas hasta que cobra vida en una produc-
cién animada. ;Cuales son las claves a la hora
de desarrollar un personaje para que éste

adquiera personalidad en pantalla? ;cuales
son los pasos a seguir? o ;qué duracion tiene
este proceso? son algunos de los puntos que
este inigualable profesional tratara durante su
disertacion.

Ponencia 13 de diciembre “El buen Animador y
el gran animador”

Roger Giménez, animador en peliculas de ani-
macion tanto nacionales como internacionales
(Planet 51, Space Chimps, Nocturna, Donkey
Xote...), actualmente trabaja como jefe de
estudios en la escuela Animum 3D School y
como supervisor de animacioén. Durante su
conferencia analizara qué caracteristicas dife-
rencian a un buen animador de un gran ani-
mador y arrogara luz sobre ello para que, los
profesionales o aficionados presentes, adopten
sus consejos para destacar en una industria
con un gran nivel de competencia.

Ponencia 14 de diciembre “Cémic y animacion,
mundos conectados”

El autor de codmics e ilustrador Francis Por-
cel, ha trabajado en las peliculas “El Linde
Perdido” y “Justin y la espada del Valor” y en
el corto de animacion “La dama y la muerte”
nominado a los Oscars. Actualmente compa-
gina su trabajo de “Lead Concept Artist Sets”,
en Kandor Graphics con la publicacién de cé-
mics. Su conferencia tratara de las diferencias
y las similitudes que supone trabajar para el
mundo de la animacién y del comic y de cdémo
lo afronta.

Talleres

Workshop: Introduccion a la Animacién
Tradicional

El taller de introduccion a la Animacién Tra-
dicional tratara de ofrecer un primer contacto
con la animacion tradicional y ofrecer al alum-
no conocimientos bésicos de esta técnica.

La duracion del taller sera de 4 horas y comen-
zard con una introduccién sobre la historia de
la animacién tradicional, sus origenes, ante-



cedentes y situacion actual. Tras esta prime-
ra parte del workshop, se impartira una parte
tedrica necesaria para entender la técnica des-
de un punto de vista practico. Por dltimo, el
docente pasard a la realizacién de un ejercicio
practico demostrativo y mas tarde cada alum-
no realizara diversas practicas relacionadas con
lo aprendido.

Nivel del alumno: No se requiere experiencia
previa.

Requisitos: Equipo personal portatil por par-
te del alumno, version trial de la aplicacion
TVPaint instalada y tableta grafica.

Los contenidos a tratar seran:

e Introduccidn a la animacion Tradicional

 Origines de la animacion

» Antecedentes historicos e historia de la
animacion

» El trabajo del animador, modalidades y
puestos de trabajo

« Laindustria de la animacién en Espanay
en el mundo

» Conceptos basicos de la animacién y teoria
de la animacién

o Los doce principios de la animacidon

» Keyframes, golden keys, breakdowns e
inbetweens

« Pipeline de un departamento de anima-
cién: Claves de animacidn, intercalacion,
cleanup y color

« Ejercicio demostrativo: Bouncing Ball

« Ejercicio practico

Workshop: Diseiio de Personajes para Ani-
macion

Este taller de Disefio de Personajes para Ani-
macion ofrecerd al alumno una visién general
del trabajo del concept artist para produccio-
nes de animacion. En concreto, el trabajo del
concept artist especializado en disefio de per-
sonajes

La duracion del taller serd de 4 horas y comen-
zara con una introduccién sobre la creacién de
personajes en el mundo audivisual en general
y en particular para producciones de anima-

cién. Continuara con la explicacion tedrica
de la creacion de personajes a nivel narrativo
terminando con la realizaciéon de ejercicios
practicos. La ultima parte del taller se dedicara
a la imparticion de la teoria de disefio de per-
sonajes a nivel grafico finalizando el taller con
la creaciéon de un personaje donde el alumno
aplicard todos los conocimientos adquiridos.

Nivel del alumno: No se requiere experiencia
previa.

Los contenidos a tratar seran:

» Introduccidn a la creacién de personajes

o La creacion de personajes en el mundo
audiovisual

+ Tipos de disenadores de personajes

« El trabajo del diseniador de personajes y
su posicion en el pipeline de una produc-
ciéon

o Jerarquia de personajes

« Lasbases de la creacion de un personaje
» Teoria de creacion de personajes

o El brief

« Los estereotipos

« Los arquetipos

o La curva del personaje
« El viaje del héroe

 Estilos y caracteristicas
« Las formas y su significado
« Disefio de personajes

» Elestudio de la pose y movimiento
« Model Sheets:

o Vista ortografica
« Turnaround

» Color sheet

» Expressions sheet
e Vestuario y props

« Creacion de un personaje completo

Workshop: Herramientas de Animacion en
AfterEffects

En el taller de Herramientas de Animacion en
After Effects el alumno aprendera la utilizacion
de la herramienta Adobe After Effects para la



realizacion de animaciones mediante la técnica
cut-out. El taller ofrecera una visiéon completa
del flujo de trabajo en esta herramienta para la
creacion de contenido de animacion.

La duracidn del taller sera de 4 horas. Los con-
tenidos que se desarrollaran daran comienzo
con una introduccién a la herramienta, expli-
cando conceptos basicos del uso de la misma.
Seguira con las técnicas basicas de animacion
aplicadas al cut-out en After Effects. Se proce-
dera a la explicacion de elementos concretos
de la herramienta finalizando el taller con la
ejecucion de un ejercicio pratico de animacién
por parte del alumno.

Nivel del alumno: No se requiere experiencia
previa.

Requisitos: Equipo personal portatil por parte
de cada alumno y version de prueba de la apli-
cacién Adobe After Effects CC instalada.

Los contenidos a tratar seran:

Conceptos generales en After Effects
« Elentorno de trabajo en After Effects
« Introduccion a la Interfaz

o Técnicas basicas de animacién en After
Effects

« Conceptos basicos de animacion

o Animar elementos: posicion, rotacion,
escala y opacidad

 Previsualizar animacién

e Mascaras en After Effects

+ Creacién y edicién de mascaras
e Animacion de mascaras

« Animacion de personajes con After Effects

« Creacién y animacion cut-out de perso-
najes

Ejercicio practico

Proyecciones

Durante los tres primeros dias del festival, en el
forum de Fnac Sevilla, se proyectaran distintas
en distintas sesiones trabajos de animacion. Asi
bien, el Miércoles 11 dispondremos de una sec-
ciéon de cortometrajes seleccionados de entre
todos los trabajos enviados por profesionales y
empresas de todo el mundo.

El Jueves 12 se proyectara el largometraje “La
princesa Mononoke” y el Viernes 13 se cerrara
el ciclo de proyecciones con el trabajo “Chico
& Rita”.

Ademas, en la Biblioteca Publica Provincial In-
fante Elena de Sevilla tendra lugar una sesién
de proyeccién de trabajos de animacion dirigi-
da al publico infantil. Se proyectaran el Viernes
13 el largometraje “U” y “La vieille dame et les
pigeons”

Enlaces

Para mas informacion sobre el evento, pueden
contactar con el equipo de produccion en pro-
duccién@animalada.es o también pueden diri-
girse a los siguientes enlaces:

o  Web: http://www.animalada.es/

o Facebook: https://www.facebook.com/ani-
maladasevilla

o Twitter: @animalada_sev

o Blog: http://www.animalada.es/category/
blog/



