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DATOS BASICOS DE LA ASIGNATURA

Nombre asignatura: DISENO EDITORIAL Y GRAFICA PUBLICITARIA
Centro responsable: Facultad de Bellas Artes

Area 1: Dibujo

Departamento 1: Dibujo

Tipologia: OPTATIVA

Periodo imparticién: 1° cuatrimestre

Créditos ECTS: 6

Horas totales: 150

OBJETIVOS Y COMPETENCIAS

CONOCIMIENTOS O CONTENIDOS ESPECIFICOS:
C.20. Identifica niveles de calidad en el producto final.

C.21. Desarrolla contenidos competitivos en el mercado laboral
C.22. Disefa proyectos profesionales.

C.23. Adquiere niveles de lectura y transcripcion codificada para el plan de trabajo para la
adaptacion de contenidos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS (COM):

COM.62. Producir maquetas multiplataforma.

COM.63. Adaptar la grafica a los procesos editoriales.

COM.64. Implementar contenidos en el lenguaje editorial y grafico.

COM.65. Disefiar publicaciones con alto impacto.

HD.29. Analiza e interpreta contenidos para producir proyectos competitivos.

HD.30. Aplica metodologias disruptivas enfocadas a agilizar los protocolos de trabajo.

HD.31. Interpreta los distintos parametros definitorios del brief para focalizar y mejorar la
produccién.

HD.32. Determina y focaliza puntos débiles para mejorar el producto en su desarrollo.

CONTENIDOS O BLOQUES TEMATICOS

BLOQUE I. Disefio Editorial

TEMA 1. Gestién y disefio de productos editoriales.
TEMA 2. Adaptacion de contenido e implementacion.
BLOQUE II. Grafica Publicitaria

TEMA 3. Construccion del lenguaje grafico
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TEMA 4. Proyectos y su adaptacion al disefio editorial

Nota: Atendiendo al compromiso global de sostenibilidad desde la universidad, en la medida de
lo posible se tendra en cuenta la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible que
aprobo la ONU en 2015, Objetivos y metas de desarrollo sostenible - Desarrollo Sostenible

(un.orq).

RELACION DETALLADA Y ORDENACION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS

BLOQUE I: 30 horas.
BLOQUE II: 30 horas.

Se propondra una experiencia basada en el pensamiento convergente.

Tres proyectos editoriales modificados y adaptados a las necesidades propias del producto que
sera determinado por las distintas corrientes profesionales del sector de manera puntual,
basandose en el método design thinking.

Tres proyectos graficos que estaran adaptados a la innovacién docente que se desarrolla en la
asignatura y gestionados mediante metodologia de aula invertida.

Dependiendo de las necesidades se podran realizar hasta 3 proyectos hibridos bajo demanda
comercial o0 empresarial.

Usando una metodologia por evidencias se propondra una autoevaluacion final basada en el
pensamiento divergente.

NOTA: El orden de imparticién y numero de sesiones de los bloques tematicos se adaptara al
aprendizaje basado en proyectos en que se basa la asignatura, y estara determinado por el
calendario y los proyectos ajustados al mismo.

ACTIVIDADES FORMATIVAS Y HORAS LECTIVAS

Actividad Horas Créditos

Clases Teorico/ Practicas 60 6

METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

DISTRIBUCION GENERAL DE LAS HORAS
Horas de clase: 60

Horas de taller autbnomo programado: 45

Horas de trabajo auténomo del estudiante + tutorias + actividades de evaluacion no
presenciales: 45
HORAS TOTALES: 150

ACTIVIDADES FORMATIVAS PRESENCIALES

AF.01. Clases expositivas/participativas
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MD.01. Método expositivo

- Introduccién a la asignatura

El primer dia de clase, se daran indicaciones de los proyectos a realizar y como adaptar el
conocimiento a una ensefianza proactiva, profesionalizando al alumnado y capacitandolo para
resolver los distintos problemas planteados.

AF.03. Clases practicas + AF.05. Practicas digitales

Peso relativo de la actividad formativa en relaciéon con el resto de las actividades formativas: 60
horas: 80%

MD.06. Aprendizaje orientado a proyectos

MD.05. Aprendizaje cooperativo en grupos pequefos
Podra tratarse de:

- Lecciones teodrico-practicas

Sesiones en las que se desarrollaran los contenidos de los distintos bloques tematicos del
programa con uso de metodologias activas, sesiones de aula invertida, aula colaborativa,
educacion hibrida, tecnologias como base, aprendizaje basado en el pensamiento, evaluacion
diagndstica y formativa, con una teoria proactiva de trabajo cooperativo y gestién de los
contenidos mediante aprendizaje basado en proyectos.

- Método Design Thinking

Toda propuesta o proyecto atendera a los parametros de validacién en el método design thinking
generando un testeo final de validacion y calidad final.

ACTIVIDADES FORMATIVAS SEMIPRESENCIALES

AF.04. Practicas de Taller

Peso relativo de la actividad formativa en relaciéon con el resto de las actividades formativas: 60
horas: 15%

MD.03. Resoluciéon de problemas

MD.04. Aprendizaje basado en problemas

MD.05. Aprendizaje cooperativo en grupos pequefos
MD.06. Aprendizaje orientado a proyectos

MD.07. Estudio y trabajo auténomo

Aplicando los métodos indicados se validaran y gestionaran los recursos para producir los
proyectos planteados el primer dia de clase. Estos podran ser trabajados individualmente o de
manera colectiva segun lo requieran, implicando trabajo dentro y fuera del aula.

Podra tratarse de:
- Proyectos editoriales
- Proyectos de grafica publicitaria

Actividad condicionada a su viabilidad. Se podran realizar visitas a instituciones, talleres,
exposiciones, museos, centros de arte e investigacioén, etc., y/o seminarios con objeto de
profundizar en cuestiones relacionadas con los contenidos de la asignatura y fomentar el
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intercambio de ideas en el grupo.

ACTIVIDADES FORMATIVAS NO PRESENCIALES

AF.08. Trabajo Auténomo del Estudiante

Peso relativo de la actividad formativa en relaciéon con el resto de las actividades formativas: 30
horas: 5%

MD.05. Aprendizaje cooperativo en grupos pequefos
MD.06. Aprendizaje orientado a proyectos

MD.07. Estudio y trabajo auténomo

El aprendizaje basado en proyectos vendra dirigido por el planteamiento de los contenidos,
segun requiera, en modelos de aula invertida y design thinking.

Podra tratarse de:

- Proyectos practicos y testeo del disefio editorial y la grafica publicitaria

AF.08. Trabajo Auténomo del Estudiante
Peso relativo de la actividad formativa en relaciéon con el resto de las actividades formativas: 25
horas: 15%

El estudio y trabajo auténomo es una modalidad de aprendizaje en la cual el estudiante se
responsabiliza de la organizacién de su trabajo y de la adquisicién de las diferentes
competencias segun su propio ritmo. Implica por parte de quien aprende asumir la
responsabilidad y el control del proceso personal de aprendizaje y las decisiones sobre la
planificacion y realizacién de las actividades programadas.

- Estudio y ampliacién de contenidos

- Testeo y entrega de proyectos con los criterios de calidad previstos en cada uno

TUTORIAS

De acuerdo con lo establecido por la normativa, se publicaran los horarios de tutorias en los que,
cuando resulte necesario, el estudiante podra contar con la orientacién del profesor mediante
una atencién individualizada. Sera necesaria cita previa.

SISTEMAS Y CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

DESCRIPCION GENERAL DEL SISTEMA Y REQUISITOS DE EVALUACION

Se seguird un Unico SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA que ofrecera al estudiante la
posibilidad de llevar a cabo un desarrollo progresivo para la adecuada adquisiciéon de los
conocimientos y competencias de la asignatura. Por tanto, no se contempla la posibilidad de
realizacion de una prueba final para la primera convocatoria; el estudiante que no apruebe la
materia mediante el sistema que a continuacién se desarrolla, solo podra presentarse en la
siguiente convocatoria.

En base a la NORMATIVA REGULADORA DE LA EVALUACION Y CALIFICACION DE LAS
ASIGNATURAS (Art. 23.3), la no realizacion por el estudiante de un numero de actividades de
evaluacién que supongan conjuntamente mas del 50% de la ponderacién de la calificacién final
de la convocatoria determinara la mencién de "NO PRESENTADOQ" en el acta final.
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Obtencion de la calificacion final en la primera convocatoria: La nota final en la primera
convocatoria se obtendra mediante una media evolutiva de las calificaciones parciales de las
actividades/proyectos aplicando los porcentajes que se indican.

Al inicio del cuatrimestre se determinara un calendario para la/s entrega/s y/o su presentacion
que se regiran por los siguientes criterios de validacion:

- Gestion formal del contenido: ponderacién minima del 0% y maxima del 12,5% de la
calificacion final.

- Conocimiento y adaptacién al nicho de mercado: ponderacién minima del 0% y maxima del
12,5% de la calificacion final.

- Definicion de estrategias: ponderacion minima del 0% y maxima del 12,5% de la calificacion
final.

- ldeacién de producto: ponderacién minima del 0% y maxima del 12,5% de la calificacion
final.

- Validacion de prototipo: ponderacién minima del 0% y maxima del 12,5% de la calificacion
final.

- Testeo de calidad: ponderacién minima del 0% y maxima del 12,5% de la calificacion final

- Implementacién del contenido a los formatos de salida: ponderacion minima del 0% y
maxima del 12,5% de la calificacion final.

- Evolucién profesional: ponderacion minima del 0% y maxima del 12,5% de la calificacion
final.

SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION PARA LA PRIMERA CONVOCATORIA
SE.02. Sistema de evaluacion continua

Actividades de evaluacion en periodo de clase

Con relacion a cada uno de los proyectos determinados anualmente se validaran los siguientes
aspectos de calidad:

- Gestion formal del contenido: ponderacién minima del 0% y maxima del 12,5% de la
calificacion final. Se evaluaran las recogidas en el proyecto docente. Las actividades se
evaluaran otorgandose una puntuacién del 0 al 10.

- Conocimiento y adaptacion al nicho de mercado: ponderacién minima del 0% y maxima del
12,5% de la calificacion final. Se evaluaran las recogidas en el proyecto docente. Las
actividades se evaluaran otorgandose una puntuacién del 0 al 10.

- Definicion de estrategias: ponderacion minima del 0% y maxima del 12,5% de la calificacion
final. Se evaluaran las recogidas en el proyecto docente. Las actividades se evaluaran
otorgandose una puntuacion del 0 al 10.

- ldeacién de producto: ponderacién minima del 0% y maxima del 12,5% de la calificacion
final. Se evaluaran las recogidas en el proyecto docente. Las actividades se evaluaran
otorgandose una puntuacion del 0 al 10.

- Validacion de prototipo: ponderacién minima del 0% y maxima del 12,5% de la calificacion
final. Se evaluaran las recogidas en el proyecto docente. Las actividades se evaluaran
otorgandose una puntuacion del 0 al 10.

- Testeo de calidad: ponderacién minima del 0% y maxima del 12,5% de la calificacion final.
Se evaluaran las recogidas en el proyecto docente. Las actividades se evaluaran
otorgandose una puntuacion del 0 al 10.
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- Implementacién del contenido a los formatos de salida: ponderacion minima del 0% y
maxima del 12,5% de la calificacion final. Se evaluaran las recogidas en el proyecto docente.
Las actividades se evaluaran otorgandose una puntuacion del 0 al 10.

- Evolucién profesional: ponderacion minima del 0% y maxima del 12,5% de la calificacion
final. Se evaluaran las recogidas en el proyecto docente. Las actividades se evaluaran
otorgandose una puntuacion del 0 al 10.

Actividades de evaluacion en periodo de evaluacion
No se contempla

SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION PARA LAS 22 Y 32 CONVOCATORIAS
SE.01. Sistema de evaluacién por pruebas y/o entregas finales

Requisito previo para la evaluacion en la segunda y en la tercera convocatoria sera requisito
indispensable que el/la alumno/a se presente en los diez primeros minutos de la hora establecida
por el Centro para recoger la propuesta de examen. De lo contrario se le asignara una
calificacion de NO PRESENTADO.

En dicha convocatoria el/la alumno/a no tendra que entregar material producido externamente.

Actividades de evaluacion

La prueba constara de dos partes. Una tedrica, tipo test y una practica donde construir una
estructura/maquetacion (a desarrollar con Adobe InDesign) y grafica publicitaria base (a disefiar
con Adobe lllustrator).

La prueba realizada sera evaluada recibiendo una puntuacion de 0 hasta 10 que constituira el
100% DE LA CALIFICACION FINAL.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA LA 12,22 Y 32 CONVOCATORIA

Se mantienen los mismos criterios de evaluacion para las tres convocatorias, exceptuando las
relativas a asistencia y autoevalucidon que seran, por légica, incluidas al total de criterios de la
primera convocatoria.

Criterios de evaluacion para SE.01, SE.02:

- Asimilacion de los conceptos técnicos.

- Apropiacion de los procedimientos en funcion de la idea propuesta.

- Desarrollo de la busqueda, experimentacion y aportacion de recursos y soluciones graficas.
- Creatividad.

- Calidad en los trabajos presentados.

- Participacion activa en las clases de puesta en comun y debate.

- Claridad, coherencia, expresividad y concision en las intervenciones en la defensa en el aula.
- Aplicacion de métodos eficaces en la construccion del producto.

- Destreza en el manejo de las herramientas.

- Evolucién personal y grupal.

- Compromiso e interés.

- Adecuacién de las propuestas de contenido y continente.

- Apropiacion de los recursos aplicados en el proceso grafico y editorial.

- Coherencia entre la idea y el resultado obtenido.
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- Interés de los recursos y soluciones graficas y editoriales.

- Correccion técnica.

- Continuidad evolutiva del trabajo.

- Coherencia e interés del trabajo en relacion con el contexto actual.

- Cuidado y adecuacion en los formatos de salida para una correcta manipulacién de la grafica
y/o edicion.

- Interés, coherencia, claridad y correccién de los textos explicativos, de las imagenes
seleccionadas, asi como de las fuentes de informacion consultadas.

- Dominio de los conceptos desarrollados en cada unidad tematica.
- Conocimiento y control de los recursos, tedricos y técnicos, aplicados a la praxis.

- Adecuacién en el uso de la terminologia especifica en el ambito del Disefio.

CONSERVACION DE TRABAJOS EVALUADOS

Atendiendo al Articulo 31 de la Normativa Reguladora de la Evaluacion y Calificacion de las
Asignaturas, dada la dificultad material de conservacién y devolucién que presentan las pruebas
de evaluacion en esta asignatura, el profesorado sélo conservara una copia digital que se
custodiaran durante el plazo establecido en el mencionado articulo.

El alumnado podra ceder voluntariamente los proyectos, en parte o en su totalidad, para su
reutilizacion como material didactico y/o involucrados en proyectos de innovacion/creaciéon bajo
firma de documentacion expresa.

BIBLIOGRAFIA

Una vez la asignatura tenga asignado un cadigo la bibliografia quedara vinculada al mismo en el
repositorio de FAMA

NOMBRE E INSTITUCION DE LOS REDACTORES DEL PROGRAMA
Manuel Fernando Mancera Martinez

Departamento de Dibujo. Universidad de Sevilla



