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Ni buenos, ni feos, ni malos

Bienvenidos y bienvenidas a un viaje al borde de lo
visible, donde la arena que se levanta nubla nuestra
vision. Aqui, el concept art, rompe, descompone vy
reconstruye cualquier norma establecida. No hay reglas,
no hay formulas, solo una explosion de imaginacion que
desafia lo conocido. Lo entendemos como el primer
paso hacia un mundo que aun no existe, pero que
empieza a palpitar, esperando ser descubierto. Un espa-
cio donde las ideas se desatan, donde lo imposible se
dibuja y el caos creativo construye un multiverso.

El concept art no es solo un ejercicio de disefio, es
un grito salvaje hacia lo desconocido. No son simples
trazos, son los cimientos de algo grande, algo que
puede marcar la diferencia. Los artistas de este campo
no solo crean, rompen barreras, desafian la realidad y
materializan lo que solo existia en suefios. Sus mundos
no estan necesariamente sujetos a normas; estan aqui
para cambiarlo todo. Su vision serd la base sobre la que
se construyen las estructuras visuales y narrativas de
proyectos que pueden trascender el tiempo.

El truco aqui esta en el rigor técnico/tecnologico.
Las propuestas que pertenecen a este bestiario, ejecu-
tadas por estudiantes de la asignatura Arte y Tecnologia,
nacen de la interaccion de los artistas con software
enfocados a la creacion y el desarrollo visual. La pantalla
se convierte en el lienzo, el pixel construye la pincelada y
los algoritmos imponen orden al caos creativo. La digita-
lidad no es solo el medio, sino el motor de esta locura.
Lo que empezé como un simple ejercicio de geometria
basica para disefiar una mascota de parque tematico,
despertd una fuerza creativa indomable. No obstante,
bajo la premisa “solo dos tintas para contar una historia
del salvaje oeste”, encontramos el elemento que cohe-
siona y aporta la coherencia al proyecto: la risografia. Un
proceso de impresion que comparte atributos con nues-
tro enfoque de concept art, con un lenguaje singular,
crudo, rebelde y abierto al azar. Con solo dos tintas, esta
técnica rompe la paleta, distorsiona los limites y nos
obliga a ver las cosas de otra manera. La risografia se
convierte en el hilo conductor que unifica la diversidad
de lenguajes y da forma a esta muestra, pionera en nues-
tro centro, que no se trata de una simple coleccién de
imagenes, sino de un manifiesto visual, donde la imper-
feccion, tanto en la conceptualizacion como en la mate-
rializacion, es parte de su ADN.

Esta muestra propone, por tanto, un espacio para la
experimentacion, para perder el miedo a hacer lo que a
priori no nos atreveriamos a hacer. Buscamos capturar la
energia honesta de esos primeros trazos que no se
preocupan por ser perfectos, que no temen al caos, al
desorden, o a lo inesperado. Porque aqui, como en el
salvaje oeste, no hay reglas, ni feos, ni buenos, ni malos.

Gonzalo Lépez



