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DATOS BASICOS DE LA ASIGNATURA

GESTION DEL DISENO, ARTE CONTEMPORANEO Y AMBITOS
Nombre asignatura: PROFESIONALES: EMPRESA Y EMPRENDIMIENTO
Centro responsable: Facultad de Bellas Artes
Area: Economia Aplicada / Estética y Teoria de las Artes
Departamento: Economia Aplicada Il / Estética e Historia de la Filosofia
Tipologia: OBLIGATORIA
Periodo imparticion: 2° semestre
Créditos ECTS: 3
Modalidad: Presencial
Horas totales: 75

OBJETIVOS Y COMPETENCIAS

CONOCIMIENTOS O CONTENIDOS ESPECIFICOS:

C.06. Conoce en profundidad el sistema del arte y el disefio contemporaneo, sus instituciones,
agentes y modelos de emprendimiento.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS (COM):

COM.06. Gestionar proyectos creativos de los ambitos del Disefio y el Arte contemporaneo en
contextos culturales incluyendo planes de negocio, gestion de recursos y viabilidad.

HABILIDADES O DESTREZAS (HD):

HD.06. Comunica con claridad y eficacia ideas, conceptos y resultados de proyectos en formatos
profesionales.

CONTENIDOS O BLOQUES TEMATICOS

Se ofrece una comprension de la creacion y la produccion en arte y disefno en los términos de la
cultura del proyecto, atendiendo a los multiples factores de la ideacion, la gestion y el
intercambio de bienes culturales. Para ello, se introduce en los sistemas del disefio y del arte
contemporaneo, en sus agentes, sus procesos y en sus modos econémicos.

Los descriptores de los contenidos son:
e Estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad.
e Elaboracion de proyectos interdisciplinares integrados.

e Profesionalizacién y emprendimiento en la gestion cultural.

BLOQUE I. Economia, emprendimiento y gestion en el disefio y en el arte contemporaneos.

TEMA 1. Introduccion general a la economia y al funcionamiento de los mercados.
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TEMA 2. Caracterizacion y funcionamiento de las principales empresas de disefo.

TEMA 3. Creacién de una empresa: Del proyecto a la gestion.

TEMA 4. Gestidn de empresas de disefio en Espafia: principales aspectos practicos.
BLOQUE II. Recorrido panoramico por la historia del disefio, la industria cultural y la empresa.
TEMA 5. Inicios y consolidacién de la Revolucion Industrial. De la silla Windsor a Thonet.
TEMA 6. El disefio entre dos siglos: de los Modernismos a la Escuela de Uim.

TEMA 7. Entreguerras y posguerra: del disefio escandinavo al organicismo en EE. UU.

TEMA 8. Finales del siglo XX y principios del XXI: del pop al ecodisefio

RELACION DETALLADA Y ORDENACION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS

Presentacion: 0,5 horas

BLOQUE I: 11 horas

BLOQUE II: 11 horas

NOTA: El orden de imparticion de los bloques tematicos se adaptara a las necesidades

docentes.

ACTIVIDADES FORMATIVAS Y HORAS LECTIVAS

Actividad Horas Créditos

Clases Teorico/ Practicas 22,5 3

METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

DISTRIBUCION GENERAL DE LAS HORAS
Horas de clase: 22,5

Horas de trabajo auténomo del estudiante + tutorias + actividades de evaluacion no
presenciales: 52,5

HORAS TOTALES: 75

ACTIVIDADES FORMATIVAS PRESENCIALES
AF.01. Clases expositivas/participativas

MD.01. Método expositivo

El profesorado desarrollara los contenidos tedricos de los distintos bloques tematicos con uso de
metodologias activas de ensefianza, proyeccion de imagenes, ejemplos y demostraciones de
aplicacion practica
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MD.02. Resolucién de ejercicios y problemas

El profesorado combinara la exposiciéon de los contenidos tedéricos con la realizacién de ejemplos
practicos para demostrar su aplicacion al alumnado.

MD.05. Aprendizaje cooperativo en grupos pequenos

El profesorado dividira al grupo principal en pequefios equipos con el fin de fomentar la
cooperacion y el aprendizaje colectivo para resolver determinadas tareas

ACTIVIDADES FORMATIVAS SEMIPRESENCIALES
AF.04. Practicas de Taller

MD.05. Aprendizaje cooperativo en grupos pequenos

ACTIVIDADES FORMATIVAS NO PRESENCIALES

AF.08. Trabajo auténomo del estudiante

MD.07. Estudio y trabajo autbnomo

El estudiante debera aprovechar algunas horas en periodo no presencial para ampliar los
conocimientos tedricos y practicos presentados en clase, asi como desarrollar habilidades
técnicas sobre las herramientas utilizadas en la asignatura.

TUTORIAS

De acuerdo con lo establecido por la normativa, se publicaran los horarios de tutorias en los que,
cuando resulte necesario, el estudiante podra contar con la orientacién del profesor mediante
una atencién individualizada. Sera necesaria cita previa.

SISTEMAS Y CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

DESCRIPCION GENERAL DEL SISTEMA Y REQUISITOS DE EVALUACION

Se seguira un unico SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA que ofrecera al estudiante la
posibilidad de llevar a cabo un desarrollo progresivo para la adecuada adquisicién de los
conocimientos y competencias de la asignatura. Por tanto, no se contempla la posibilidad de
realizacion de un examen final para la primera convocatoria; el estudiante que no apruebe la
materia mediante el sistema que a continuacion se desarrolla, solo tendra la opcién de
presentarse en la siguiente convocatoria.

En base a la NORMATIVA REGULADORA DE LA EVALUACION Y CALIFICACION DE LAS
ASIGNATURAS (Art. 23.3), la no realizacion por el estudiante de un numero de actividades de
evaluacion que supongan conjuntamente mas del 50% de la ponderacion de la calificacion final
de la convocatoria determinara la mencion de "NO PRESENTADOQ" en el acta final.

- Requisito previo para la evaluacion en la primera convocatoria: Como requisito previo para
aprobar en la primera convocatoria, el alumno debera haber entregado durante el cuatrimestre,
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en las fechas que se establezcan al menos un 80% de las practicas que se realicen. El
estudiante que no cumpla este requisito, salvo que fuera por alguna causa justificada, no podra
aprobar la asignatura, por lo que, si obtuviera una nota media superior al 5, se le otorgaria una
calificacion de SUSPENSO 4,5.

- Obtencion de la calificacion final en la primera convocatoria: La nota final en la primera
convocatoria se obtendra mediante la ponderacion de las calificaciones parciales de las
siguientes actividades de evaluacion aplicando los porcentajes que se indican.

Al comienzo del cuatrimestre se determinara un calendario para la/s entrega/s y/o su
presentacion.

SE.02. Sistema de evaluaciéon continua
e Presentacion oral: ponderacion minima del 0% y maxima del 50% de la calificacion final

¢ Presentacion de proyectos o trabajos: ponderacion minima del 0% y maxima del 80% de
la calificacion final

e Actividad de trabajo experimental practico: ponderacién minima del 0% y maxima del
80% de la calificacion final

e Actividad de caracter tedrico: ponderacion minima del 0% y maxima del 50% de la
calificacion final

SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION PARA LA PRIMERA CONVOCATORIA
Actividades de evaluacion en periodo de clase

SE.02. Sistema de evaluacion continua

¢ Actividades de trabajos practico: 30%

e Presentacion de proyectos o trabajos: 30%
Actividades de evaluacion en periodo de evaluacion
e Proyecto final: 40%
SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION PARA LAS 22 Y 32 CONVOCATORIAS

Requisito previo para la evaluaciéon en la segunda convocatoria y en la
tercera convocatoria:
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Para ser evaluado en la segunda o tercera convocatoria el alumno debera presentar, en el dia 'y
hora de la fecha de evaluacion establecida, todas las actividades exigidas durante la primera
convocatoria, para poder realizar la prueba tedrico-practica. Pasados diez minutos de la hora
establecida para el comienzo de la prueba, si el alumno no hace acto de presencia, se le
otorgara una calificacion de NO PRESENTADO.
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Actividades de evaluacion
« Actividad de trabajo practico — 50%

* Prueba tedrico-practica — 50%

CRITERIOS DE EVALUACION PARA LA 12,22 Y 32 CONVOCATORIA

Se mantienen los mismos criterios de evaluacion para las tres
convocatorias.

* Presentacion oral

- Habilidad para transmitir informacion, ideas, problemas y sus soluciones
» Actividad de trabajo experimental practico:

- Capacidad de reflexion analitica y autocritica.

- Adquirir una posicién reflexiva frente a las distintas problematicas.

- Aptitud y evolucion de las respuestas a los problemas planteados.

- Capacidad para trabajar en equipo.

- Capacidad participativa y asociativa, pensamiento relacional.

- Capacidad para utilizar diferentes recursos en la creacion y gestion de una empresa o
proyecto de disefio o arte

* Presentacion de proyectos o trabajos:
- Capacidad de autocritica
- Iniciativa para generar nuevas ideas.
- Capacidad para gestionar, presentar de forma adecuada y difundir la produccién artistica.
- Capacidad de reflexion analitica y autocritica.
- Fuentes bibliograficas consultadas.
- Capacidad para trabajar en equipo.
- Competencia para el aprendizaje auténomo.
- Capacidad para comunicar y presentar ideas y proyectos artisticos de forma adecuada.
- Idear y desarrollar proyectos artisticos a través de una metodologia empirica.
* Prueba Tedrico-Practica
- Dominio de los recursos y técnicas aprendidas.
- Profundidad en el uso de las herramientas.

- Cumplimiento de los requisitos formales exigidos por el profesorado.
BIBLIOGRAFIA RECOMENDADA

- Economia: teoria y practica
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Autores: Blanco Sanchez, Juan Manuel
Edicién: 2014

Publicacion: McGraw Hill

ISBN: 978-84-481-9281-5

- Disefio y nostalgia. EI consumo de la historia
Autores: Campi, Isabel

Edicién: Ediciones de Belloch

Publicacion: 2007

ISBN: 978-84-934-6267-3

- Industrias culturales y creativas: perspectivas, indicadores y casos
Autores: Echeverria, Javier (Ed.)

Edicion: Sinnergiak Social Innovation

Publicacion: 2016

ISBN: 978-84-935346-3-9

- La industria cultural. llustracién como engano de masas
Autores: Horkheimer, Max y Adorno, Theodro

Edicion: Trotta

Publicacion: 1998

ISBN: 84-87699-97-9

Creacion de empresas

Autores: Rajadell Carreras, Manuel

Edicién:

Publicacion: Universitat Politécnica de Catalunya
ISBN: 978-84-988-0466-9

- Estética y disefio

Autores: Rambla, Wenceslao

Edicion: Ediciones Universidad de Salamanca.
Publicacion: 2007

ISBN: 978-84-780-0355-6

- Manual de teoria y estética del disefio industrial
Autores: Rodriguez Ortega, Nuria

Edicion: Universidad de Malaga
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Publicacion: 2001
ISBN: 978-84-749-6845-3

- Historia del disefio industrial

Autores: Torrent, Rosalia y Marin, Joan M.
Edicién: Catedra

Publicacion: 2005

ISBN: 978-84-376-2267-5

CONSERVACION DE TRABAJOS EVALUADOS

Atendiendo al Articulo 31 de la Normativa Reguladora de la Evaluacién y Calificacién de las
Asignaturas, dada la dificultad material de conservacién y devolucion que presentan las pruebas
de evaluacion en esta asignatura, el profesorado sélo conservara una copia digital que se
custodiaran durante el plazo establecido en el mencionado articulo.

NOMBRE E INSTITUCION DE LOS REDACTORES DEL PROGRAMA
Alfredo José Mainar Causapé (Departamento de Economia Aplicada IlI)

José Luis Panea Fernandez (Departamento de Estética e Historia de la Filosofia).
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