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DATOS BASICOS DE LA ASIGNATURA

Nombre asignatura: REDES SOCIALES E ILUSTRACION DIGITAL
Centro responsable: Facultad de Bellas Artes

Area: Pintura

Departamento: Pintura

Tipologia: OBLIGATORIA

Periodo imparticion: 1° semestre

Créditos ECTS: 3

Lenguas: Espafiol

Horas totales: 75.

Modalidad: Presencial

OBJETIVOS Y COMPETENCIAS

CONOCIMIENTOS O CONTENIDOS ESPECIFICOS:

C.02. Dominar los fundamentos tedricos y técnicos del disefio visual, la animacion, la ilustracion,
el arte y la programacion creativa incorporando las nuevas tecnologias y narrativas
contemporaneas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS (COM):

COM.02. Desarrollar proyectos visuales innovadores integrando herramientas tecnoldgicas y
lenguajes visuales en la creacion de propuestas interactivas.

HABILIDADES O DESTREZAS (HD):

HD.03. Disena narrativas visuales interactivas y adaptadas a distintos medios y nuevos formatos.

CONTENIDOS O BLOQUES TEMATICOS

La asignatura Redes sociales e ilustracion digital aborda el uso de las plataformas digitales como
herramienta clave para la creacién, difusion y profesionalizacion del trabajo artistico. A través de
un enfoque tedrico-practico, se exploraran técnicas de ilustracion digital, estrategias de
comunicacion visual y dinamicas de redes sociales, con el objetivo de desarrollar proyectos
creativos adaptados al entorno digital contemporaneo.

BLOQUE I. Identidad Digital y Marca Personal
TEMA 1. Construccion de la marca personal para artistas.
TEMA 2. Coherencia visual y valores artisticos en la red.

BLOQUE II. llustracion Digital y Creacién de Contenido
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TEMA 3. Técnicas de ilustracion digital adaptadas a formatos de redes sociales.

TEMA 4. Narrativa visual y micro-storytelling.

BLOQUE llI. Estrategias de Comunicacion y Difusion

TEMA 5. Dinamicas de las redes sociales (algoritmos, engagement y comunidad).

TEMA 6. Planificacion y ejecucién de una estrategia de comunicacioén visual.

BLOQUE IV. Proyecto Final de Difusion Digital

TEMA 7. Desarrollo y presentacion del proyecto de identidad e ilustracion.

RELACION DETALLADA Y ORDENACION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS

(Basado en un total de 22,5 horas presenciales para 3 ECTS).

e Sesion 1 (3h): Presentacion de la asignatura y metodologia (1h) + Bloque I: Conceptos
de marca personal para artistas (2h).

¢ Sesion 2 (3h): Bloque I: Construccion de Identidad digital y coherencia visual en redes
(1,5h) + Bloque II: Técnicas de ilustracién aplicadas a formatos especificos (1,5h).

¢ Sesion 3 (3h): Bloque II: Técnicas de ilustracidn y contenido (3h).

e Sesion 4 (3h): Bloque II: Narrativa visual y micro-storytelling (1,5h) + Desarrollo de
contenidos creativos (1,5h).

e Sesion 5 (3h): Bloque II: Cierre de la parte técnica de la ilustracion (1h) + Bloque llI:
Introduccién a las dindmicas de redes y algoritmos (2h).

e Sesion 6 (3h): Bloque llI: Disefio y ejecucién de estrategia de comunicacién visual (3h).

e Sesidén 7 (3h): Bloque Ill: Gestion de comunidad, interaccion y valores artisticos (1,5h) +
Bloque IV: Proyecto final y tutorizacién del Proyecto Final de difusion digital (1,5h).

Sesion 8 (1,5h): Bloque 1V: Finalizacion y Evaluacion (0.5h) + Presentaciones finales (1h).

Resumen de carga:

e Presentacion: 1,0 h
eBloque I: 3,5h
eBloque ll: 8,5h
eBloque lll: 6,5 h
eBloque IV: 2,0 h.

¢ Presentaciones: 1,0 h

NOTA: El orden de imparticion de los bloques tematicos se adaptara a las necesidades

docentes.

ACTIVIDADES FORMATIVAS Y HORAS LECTIVAS




e MASTER UNIVERSITARIO EN DISENO, ARTE Y NUEVAS TECNOLOGIAS:
uég" GESTION DE PROYECTOS Y ESTRATEGIAS CULTURALES (UMA-US)
PROGRAMA - PROYECTO ASIGNATURA

Actividad Horas Créditos

Clases Teorico/ Practicas 22,5 3

METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

DISTRIBUCION GENERAL DE LAS HORAS
Horas de docencia dirigida (clase): 22,5

Horas de trabajo autdbnomo del estudiante + tutorias + actividades de evaluacion no
presenciales: 52,5

HORAS TOTALES: 75

ACTIVIDADES FORMATIVAS PRESENCIALES

AF.01. Clases expositivas/participativas: Presentacién de estrategias de comunicacion y
marca personal

MD.01. Método expositivo

El profesor utilizara fundamentalmente como estrategia didactica la exposicion oral de los
contenidos sobre la materia objeto de estudio, con apoyo en distintas tecnologias de la
informacién para conseguir los objetivos mas comunes que pueden orientar el desarrollo de una
clase teodrica.

AF.02. Clases Practicas: Ejercicios de ilustracion digital y configuracion de perfiles
profesionales

MD.02. Aprendizaje, experimentacion o resolucion de ejercicios o problemas de forma individual.

Las practicas constituyen una actividad formativa en la que se desarrollan actividades de
aplicacion de los conocimientos a situaciones concretas y de adquisicion de habilidades basicas
y procedimentales relacionadas con la materia objeto de estudio.

MD.03. Aprendizaje, experimentacion o resolucion de ejercicios o problemas de forma
cooperativa.

El aprendizaje cooperativo es un enfoque interactivo de organizacién del trabajo en el aula segun
el cual los estudiantes aprenden unos de otros, asi como de su profesor y del entorno. El éxito
de cada estudiante depende de que el conjunto de sus companeros alcance las metas fijadas.
Los incentivos no son individuales sino grupales y la consecucién de las metas del grupo
requiere el desarrollo y despliegue de competencias relacionales que son clave en el desempefio
profesional.

MD.04. Realizacién de proyectos o trabajos de forma individual.

Se trata de una actividad formativa en la que los estudiantes llevan a cabo la realizacién de un
proyecto en un tiempo determinado para resolver un problema o abordar una tarea
mediante la planificacion, disefio y realizacion de una serie de actividades, y todo ello a
partir del desarrollo y aplicacién de aprendizajes adquiridos y del uso efectivo de recursos.

ACTIVIDADES FORMATIVAS SEMIPRESENCIALES Y NO PRESENCIALES
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AF.03. Estudio y trabajo autobnomo del estudiante.
MD.01. Método expositivo.

MD.03. Aprendizaje, experimentacion o resolucion de ejercicios o
problemas de forma cooperativa.

Durante los talleres libres el estudiante debera aprovechar algunas horas en periodo no
presencial para ampliar los conocimientos tedricos y practicos presentados en clase, asi como
desarrollar habilidades técnicas sobre las herramientas utilizadas en la asignatura. En este
tiempo se destinara tanto a la ampliacion de conocimientos tedricos y practicos como al
perfeccionamiento de las habilidades técnicas necesarias para el manejo de las herramientas
utilizadas durante el curso.

TUTORIAS

De acuerdo con lo establecido por la normativa, se publicaran los horarios de tutorias en los que,
cuando resulte necesario, el estudiante podra contar con la orientacion del profesor mediante
una atencion individualizada. Sera necesaria cita previa.

SISTEMAS Y CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

DESCRIPCION GENERAL DEL SISTEMA Y REQUISITOS DE EVALUACION

Se seguira un unico SISTEMA DE EVALUACION CONTINUA que ofrecera al estudiante la
posibilidad de llevar a cabo un desarrollo progresivo para la adecuada adquisicién de los
conocimientos y competencias de la asignatura. Por tanto, no se contempla la posibilidad de
realizacion de un examen final para la primera convocatoria; el estudiante que no apruebe la
materia mediante el sistema que a continuacion se desarrolla, solo tendra la opcion de
presentarse en la siguiente convocatoria.

En base a la NORMATIVA REGULADORA DE LA EVALUACION Y CALIFICACION DE LAS
ASIGNATURAS (Art. 23.3), la no realizacion por el estudiante de un numero de actividades de
evaluacion que supongan conjuntamente mas del 50% de la ponderacién de la calificacion final
de la convocatoria determinara la mencién de "NO PRESENTADOQ" en el acta final.

- Requisito previo para la evaluacion en la primera convocatoria: Como requisito previo para
aprobar en la primera convocatoria, el alumno debera haber entregado durante el cuatrimestre,
en las fechas que se establezcan al menos un 80% de las practicas que se realicen. El
estudiante que no cumpla este requisito, salvo que fuera por alguna causa justificada, no podra
aprobar la asignatura, por lo que, si obtuviera una nota media superior al 5, se le otorgaria una
calificacion de SUSPENSO 4,5.

- Obtencion de la calificacion final en la primera convocatoria: La nota final en la primera
convocatoria se obtendra mediante la ponderacion de las calificaciones parciales de las
siguientes actividades de evaluacion aplicando los porcentajes que se indican.

Al comienzo del cuatrimestre se determinara un calendario para la/s entrega/s y/o su
presentacion.
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SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION PARA LA PRIMERA CONVOCATORIA
Actividades de evaluacion en periodo de clase

Sistema de evaluacion continua

SE.01. Presentacion oral: ponderacion minima del 10% y maxima del 40% de la calificacion
final

Presentacion oral final de los trabajos de clase: 10% de la calificacién final

SE.02. Presentacién de proyectos o trabajos: ponderacion minima del 30% y maxima del 60%
de la calificacion final

Presentacion de trabajos de clase:

e Préctica experimental (llustracion): 30% de la calificacion final
e Practica experimental (Disefio de Estrategia de Comunicacion): 30% de la calificacion
final

NOTA: Para una correcta evaluacion de los trabajos y su adecuado seguimiento, sera necesaria
la participacion activa en clase. Asimismo, todos los proyectos y trabajos realizados durante el
horario lectivo deberan ser supervisados por el profesorado a lo largo de su desarrollo, con el fin
de poder realizar un seguimiento continuo de su elaboracion. Por este motivo, no podran ser
evaluados en la primera convocatoria aquellos trabajos cuyo proceso no haya sido presenciado
en clase.

Actividades de evaluacion en periodo de evaluacion
SE.07. Actividad de trabajo experimental y/o practico: ponderacion minima del 10% vy
maxima del 50% de la calificacion final

Proyecto Final externo (ldentidad Digital activa): 20% de la calificacion final

SE.08. Informe de trabajo experimental y/o practico: ponderacion minima del 10% y maxima
del 50% de la calificacion final

Memoria del proceso del proyecto externo: 10% de la calificacion final

SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION PARA LAS 22 Y 32 CONVOCATORIAS

Requisito previo para la evaluacion en la segunda convocatoria y en la
tercera convocatoria:

Para ser evaluado en la segunda o tercera convocatoria el alumno debera presentar, en el dia 'y
hora de la fecha de evaluacion establecida, todas las actividades exigidas durante la primera
convocatoria, para poder realizar la prueba tedrico-practica. Pasados diez minutos de la hora
establecida para el comienzo de la prueba, si el alumno no hace acto de presencia, se le
otorgara una calificacion de NO PRESENTADO.
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Actividades de evaluacion

¢ Presentacion de los trabajos realizados en clase, el proyecto externo y
la memoria del proyecto externo: — 40% de la calificacién final

o Practica experimental (llustracion)
o Practica experimental (Disefio de Estrategia de Comunicacion)
o Proyecto Final (Identidad Digital activa)

e Memoria del proceso

« Prueba tedrico-practica sobre los contenidos de la asignatura — 60%
de la calificacién final

Actividades de evaluacion en periodo de evaluacion

A cada una de las practicas experimentales se les otorgara una puntuacién de 0 a 10. Es
necesario la calificacion minima de APROBADO, 5 en cada una de dichas practicas para poder
ser evaluado.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA LA 12, 22 Y 32 CONVOCATORIA

De acuerdo con el sistema de evaluacion continua, se mantendran criterios unificados para las
tres convocatorias oficiales, garantizando la coherencia en la adquisicion de competencias. La
valoracion del aprendizaje se realizara bajo los siguientes estandares:

1. Presentacion Oral de los trabajos

e Competencia comunicativa: Habilidad para sintetizar y transmitir de manera
estructurada informacion compleja, ideas creativas y la resolucion de problematicas
técnicas o conceptuales.

 Habilidad en medios digitales: Capacidad para transmitir ideas y soluciones visuales
eficaces en entornos y plataformas digitales.

2. Actividad de Trabajo Experimental Practico

e Analisis critico: Capacidad de reflexion analitica, autocritica y posicionamiento reflexivo
ante los desafios técnicos y conceptuales planteados.

e Evolucién técnica: Grado de aptitud y progresion en las soluciones dadas a los
problemas practicos durante el curso.

e Dominio de herramientas: Capacidad para emplear con destreza los recursos plasticos
y técnicos especificos (programacion o ilustracién digital) en relacion con los lenguajes
artisticos contemporaneos.

o Hibridacién y experimentacion: Capacidad para interrelacionar distintos medios y
técnicas en los procesos de creacién artistica.

o Colaboracion: Aptitud para el trabajo en equipo, demostrando capacidad participativa,
asociativa y pensamiento relacional.

3. Presentacion de Proyectos o Trabajos
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e Innovacioén y autonomia: Iniciativa para generar ideas originales, competencia para el
aprendizaje auténomo y uso de una metodologia empirica en el desarrollo de proyectos.

o Gestion y difusion: Capacidad para gestionar, presentar y difundir la produccién
artistica de forma profesional y adecuada al contexto contemporaneo.

Identidad Digital: Coherencia entre la identidad digital proyectada en las plataformas
y los valores artisticos personales.

Rigor metodolégico: Calidad de las fuentes bibliograficas consultadas y conocimiento
profundo de los métodos de produccion y técnicas artisticas aplicadas.

4. Memoria del Proyecto Artistico

o Hibridacién técnica: Capacidad para aplicar e integrar técnicas tradicionales con
procesos innovadores y digitales en el desarrollo del proyecto.

e Documentacién del proceso: Dominio en la explicacion de los recursos utilizados y
analisis critico de los procesos de creacion artistica realizados.

o Sintesis y autocritica: Capacidad de evaluacion reflexiva sobre los resultados obtenidos
y la metodologia empleada.

5. Prueba Teoérico-Practica

o Excelencia técnica: Dominio avanzado de los recursos y herramientas aprendidas
durante el curso, demostrando profundidad en su aplicacion.

e Rigor formal: Cumplimiento estricto de los requisitos conceptuales y formales exigidos
por el profesorado para la validacion del conocimiento

CONSERVACION DE TRABAJOS EVALUADOS

Atendiendo al Articulo 31 de la Normativa Reguladora de la Evaluacién y Calificacion de las
Asignaturas, dada la dificultad material de conservacion y devolucién que presentan las pruebas
de evaluacidn en esta asignatura, el profesorado soélo conservara una copia digital que se
custodiaran durante el plazo establecido en el mencionado articulo.
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NOMBRE E INSTITUCION DE LOS REDACTORES DEL PROGRAMA
Miguel Angel Bastante Recuerda
Departamento de Pintura. Facultad de Bellas Artes. Universidad de Sevilla

Observaciones: US: Pintura 3. Docencia dirigida(*): nimero de horas de docencia con
profesorado presente; el calculo es siempre 7,5 horas por crédito ECTS.
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